AIl4 CH'ANGE| - MEOD/ZIEZOWES KAMPANIEl OBYWATELSKIE Z Al

. Zaandazowanie mtodziezy w dziatania spoteczne poprzez tworzenie kampanii
CEL PROJEKTU: informacyjnych przy wsparciu AI.

GRUPA DOCELOWA: mtodziez w wieku 15-21 lat dziatajagca lokalnie lub w szkotach

CLOWNE DZIALANIA:

e warsztaty nt. aktywnos$ci obywatelskiej,

e tworzenie tresSci kampanii z pomoca ChatGPT (posty, hasta,
opisy wydarzen),

e publikacja materiatéw w mediach spotecznosciowych,

e ordanizacja wydarzenia lokalnego promujacego temat
kampanii. Wkitad Al: redakcja tresci, planowanie

harmonodgramu, inspiracje kreatywne.

PRODUKT KoNcowy: L OCOWaE Rammamilsa SmHoLcERmE
onliime ¢ Zestaw Mmaterialdw
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AI4CHANGE - YOUTH CIVIC CAMPAIGNS WITH AI

. To engagde yound people in social action by creating informational campaigns
PROJECT GOAL: supported by Al

TARGET GROUP: Young people agded 15-21 active in their local communities or schools.

MAIN ACTIVITIES:

e Workshops on civic engagement

e Creating campaign content with ChatGPT (posts, slogans,
event descriptions)

e Publishind materials on social media

e Ordanizing a local event promoting the campaign topic

e AI contribution:Text editing, schedule planning, creative

inspiration.

FINAL RESULT: & compilate onlime seociall
csammailgm ¢ Ppromotiomnal
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AI'4CHANGES - CAMPANASH CIVICAS JUVENTILESH CON IA

OBJETIVO DEL PROYECTO: [nvolucrar a jovenes en la accién social mediante la creacién

de campanas informativas con el apoyo de la inteligencia
artificial.

GRUPO DESTINATARIO: Jbovenes de 15 a 21 anos que actuan a nivel local o en sus escuelas.

ACTIVIDADES PRINCIPALES:

Talleres sobre participacién ciudadana

Creacion de contenidos para la campana con ChatGPT
(publicaciones, lemas, descripciones de eventos)

Publicacién de materiales en redes sociales

Organizacién de un evento local que promueva el tema de la
campana

Contribuciéon de la TA: Ediciéon de textos, planificacién del

calendario, inspiracidén creativa.

resuLTapo FiNnaL: GOMPaiia seocilal commileta em limea
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SM/ART/SIUPPORT - &)g TARIUISIZY 1T WSPARCIA

M/OICIJIOIN/A'LN E[G/O

CEL PROJEKTU: Wsparcie mtodziezy i wolontariuszy pracujagcych z osobami w kryzysie poprzez Al.

GRUPA DOCELOWA: wolontariusze 18+, opiekunowie mtodziezy, edukatorzy.

CLOWNE DZIALANIA:

e denerowanie scenariuszy rozmoéw i ¢éwiczen empatycznych =z
pomocag Al,
e tworzenie materiatéow psychoedukacyjnych (ulotki,
infografiki),
e szkolenia z uzyciem wydenerowanych narzedzi. Wktad AI:
pisanie tekstéw edukacyjnych, modelowanie odpowiedzi i

komunikatéw wspierajacych.

PRODUKT KoNcowy: DERIGE Wamarcisa wolontaringze
materialiy, checkRlisty, scheamaty
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SIM/AR/T/SIUPPORT - Al FOR %@EE&@ AND! E'M O'TIIO/N'A'L

S!y

PROJECT GOAL: through the use of AI.

TARGET GROUP: Volunteers aged 18+, youth workers, educators.

MAIN ACTIVITIES:
e Generating conversation scenarios and empathy-based
exercises with Al
e Creating psychoeducational materials (leaflets, infographics)
e Trainindgs using Al-denerated tools
e Al contribution:Writing educational texts, modeling

supportive responses and communication.

FINAL RESULT: /o VOlumteam @@@g@@@ Ri¢ inclwcdimg
materials, checRiliists, amd
conversation Cemmlataes. ¢
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To support yound people and volunteers working with individuals in crisis



SIM/A'R'T/SIUP P ORT — B% PAR'A| VOLUNTARIOSH Y APOYO

M OICII/OINA'L

OBJETIVO DEL PROYECTO: Brindar apoyo a jévenes y voluntarios que trabajan con
personas en situacién de crisis, mediante el uso de inteligencia

artificial.
GRUPO DESTINATARIO: Voluntarios mayores de 18 anos, tutores juveniles, educadores.

ACTIVIDADES PRINCIPALES:

e Generacién de escenarios de conversacidén 'y ejercicios
empaticos con ayuda de la TA

e Creacién de materiales psicoeducativos (folletos, infografias)

e Formacién utilizando herramientas deneradas por [A

e Contribucion de la IA: Redaccién de textos educativos,

modelado de respuestas y mensajes de apoyo.

RESULTADO FINAL: i3 GG apoype parse voluntarios
com materiales, listas da
verifficacidn v csauemas ¢aa _«¢
comversacidm, % : a}vm;c 2
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E/CION'GO) PLANNER! - ZIELONE NGO Z POMOCA Al

CEL PROJEKTU: Usprawnienie dziatan proekologicznych matych NGO poprzez zastosowanie Al w
planowaniu i komunikacji.

GRUPA DOCELOWA: organizacje lokalne, ekogrupy nieformalne.

CLOWNE DZIALANIA:

e stworzenie harmonodramu kampanii ,zielonych dziatan” =z
pomocag Al,

e pisanie tre$ci eko-newsletteréw i raportdéw z wydarzen,

e planowanie i opis wydarzen ekologicznych. Wktad AIl:
uktadanie harmonodramodéw, pisanie zaproszen, przygotowanie

komunikatdéw.

rropUKT KoKcowy: BROePARIAGE NGO (Ralcadars
@9@3@»@@@9 MeWSIetitary Gotowa
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ECIOIN/GIO) PLANNER, - GREENER, NGOIS| WIT/H AI SUPPORT

. To improve the effectiveness of pro-environmental actions in small NGOs by using
PROJECT CGOAL: Al in plannindg and communication.

TARGET GROUP: Local organizations, informal eco-dgroups.

MAIN ACTIVITIES:
e Creating a schedule for a “dreen actions” campaign with Al
support
e Writing content for eco-newsletters and event reports
e Planning and describing environmental events
e AI contribution:Scheduling support, writing invitations,

preparing messades and announcements.

riNaL ResuLT: LDCO-NGO® paclkage imncludimg@ am
cvent calendar, MeWwslatiter, amd
ready-to-use social madia PEstS.
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E/CON/G/O! PLANNER, - ONG ECOLOGICASH CON APOYO DE IA

OBJETIVO DEL PROYECTO: Mejorar la eficacia de las acciones medioambientales en
pequeninas ONG mediante el uso de inteligencia artificial en la
planificacién y la comunicacidén.

GRUPO DESTINATARIO: Organizaciones locales, grupos ecoldédgicos informales.

ACTIVIDADES PRINCIPALES:

e Creacién de un calendario de campana de “acciones verdes”
con ayuda de la TA

e Redaccidén de contenidos para boletines ecoldégicos y reportes
de eventos

e Planificacién y descripcidoén de eventos medioambientales

e Contribucion de 1a IA: Organizacién de cronogramas,
redaccidén de invitaciones, elaboracién de mensajes

informativos.

Pacuetec ceologice parea ONGE que
RESULTADO FINAL: imglmpe calemndari® de cuemntos,
boletin v publicaciomes listas , para
usar en redes soecialag. |
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